Hackathon IBM

| - Baja California 2026
BOb-a-thon Registro: www.talentobc.mx/bobathonibm

Innovay transforma

conlA 18 deagosto al K deseptiembre ' (‘mhs d j

(1 B0k, | zconomia | acENciapioimaL TS ”’ I
& e : B —— 1 iniversidad

Convocatoria Bob-a-thon IBM Baja California 2026

HACKATHON DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL E INNOVACION

El Gobierno del Estado de Baja California a través de la Secretaria de Economia e
Innovacion y la Agencia Digital, en colaboracion con IBM y la Universidad Tecnoldgica de
Tijuana, convoca a estudiantes universitarios de Baja California a participar en el
Bob-a-thon IBM - Baja California 2026, una iniciativa orientada al desarrollo de talento,
la innovacién y la aplicacion practica de herramientas de inteligencia artificial para la
solucion de desafios reales.

El programa busca fortalecer las capacidades digitales de las y los participantes
mediante capacitacion especializada, mentoria y desarrollo de soluciones utilizando IBM
Bob y otras tecnologias del ecosistema de IBM, aplicadas a retos con potencial de
impacto social, empresarial o académico.

La iniciativa contempla la participacion de 100 estudiantes, quienes deberan
registrarse en equipos de 3 a 5 integrantes. Cada equipo tendra la oportunidad de
desarrollar propuestas y prototipos basados en inteligencia artificial, fortalecer sus
habilidades digitales y vincularse con representantes de la industria, academia y
gobierno.

CONVOCAN A:

Estudiantes de universidades publicas y privadas, institutos politécnicos y tecnolégicos
del Estado de Baja California, interesados en la innovacién, la inteligencia artificial y el
desarrollo de soluciones para enfrentar desafios reales.

La participacion sera por equipos de 3 a 5 estudiantes, quienes deberan realizar su
registro de manera conjunta. Se invita especialmente a integrar equipos
multidisciplinarios, incorporando perfiles de distintas disciplinas y areas de conocimiento.
No es indispensable contar con experiencia avanzada en inteligencia artificial o
programacion; se valorara especialmente la curiosidad, creatividad, capacidad para
resolver problemas, disposicidén para aprender y trabajar en equipo.
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El Bob-a-thon IBM — Baja California 2026 busca reunir a jovenes con iniciativa y vision
de futuro, que estén dispuestos a asumir nuevos retos, explorar el potencial de la
inteligencia artificial y transformar sus ideas en propuestas y prototipos con impacto.

Esta convocatoria esta dirigida a jévenes que quieran:

e Aprender y desarrollar nuevas habilidades en inteligencia artificial y tecnologias

emergentes.

Crear soluciones innovadoras a partir de retos reales.

Colaborar con estudiantes de diferentes disciplinas y perfiles.

Conectar con especialistas de IBM, la industria, la academia y el gobierno.

Ampliar su vision sobre las oportunidades profesionales y tecnoldgicas que ofrece

el ecosistema de innovacion.

e Convertir sus ideas en proyectos con potencial de impacto social, empresarial 0
académico.

Se invita especialmente a la integracion de equipos multidisciplinarios, donde
estudiantes de tecnologia, ingenieria, negocios, diseno, ciencias sociales y otras areas
puedan combinar sus conocimientos para construir soluciones innovadoras.

. OBJETIVOS DEL PROGRAMA

I.I Objetivo general

Impulsar la innovacion y el desarrollo de talento mediante la aplicacién practica de
herramientas tecnoldgicas de IBM Bob para resolver desafios reales en sectores
estratégicos de Baja California, generando propuestas con impacto social, empresarial o
académico.

L.Il Objetivos especificos

I.  Desarrollar competencias en inteligencia artificial, innovacion y resolucién de
problemas.

II.  Promover el desarrollo de propuestas y prototipos basados en inteligencia
artificial.
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[ll.  Fortalecer la vinculacidn entre gobierno, industria, universidades y el ecosistema
de talento.

IV.  Fomentar la aplicacion practica de tecnologias emergentes para atender
problematicas reales.

V. Identificar proyectos con potencial de continuidad, escalamiento e impacto.

Il. POBLACION OBJETIVO
La convocatoria esta dirigida a:

e Estudiantes universitarios de licenciatura y posgrado del Estado de Baja
California.
e Estudiantes de areas STEM, incluyendo:
o Ingenieria.
Ciencias de Datos.
Computacion.
Matematicas.
Fisica.
o Otras areas relacionadas.
e Estudiantes de otras disciplinas interesadas en la aplicacion de inteligencia
artificial para la innovacion, incluyendo:
o Negocios.
o Finanzas.
o Mercadotecnia.
o Disefo.
o Ciencias Sociales.
Profesores e investigadores interesados en el ecosistema de innovacion y talento.
Comunidad universitaria, tecnoldgica y de emprendimiento.

o O O

Se promovera especialmente la integracion de equipos multidisciplinarios, con el
objetivo de combinar diferentes conocimientos y perspectivas para el desarrollo de
soluciones innovadoras.
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ll. DESCRIPCION DEL PROGRAMA

El Bob-a-thon IBM — Baja California 2026 es una iniciativa de innovacion abierta que
busca conectar al talento universitario con empresas, organismos e instituciones
gubernamentales para desarrollar soluciones a partir de desafios reales.

A través de esta experiencia, los estudiantes tendran la oportunidad de explorar el
potencial de la inteligencia artificial generativa, desarrollar habilidades digitales de alta
demanda y crear soluciones innovadoras que contribuyan a mejorar procesos,
experiencias o problematicas de sus comunidades, instituciones educativas o sectores
productivos.

Los equipos estaran integrados por 3 a 5 estudiantes de distintas disciplinas,
promoviendo la colaboracion y el intercambio de conocimientos, perspectivas y
habilidades para construir soluciones con potencial de impacto en sus comunidades,
instituciones educativas y sectores productivos.

Durante el programa, las y los participantes recibiran capacitaciéon en inteligencia
artificial generativa, herramientas de IBM y metodologias para el disefio y desarrollo de
soluciones, ademas de contar con acompafamiento y mentoria de especialistas que les
ayudaran a transformar sus ideas en propuestas y prototipos.

El programa contempla dos grandes etapas:

Etapa 1. Ruta de aprendizaje y capacitacion virtual
Durante esta etapa, los integrantes del equipo tendran acceso a:

Talleres virtuales sobre IBM Bob y herramientas de inteligencia artificial.
Capacitacion en disefio de soluciones.

Innovacion y pensamiento creativo.

Generacion de prompts efectivos.

Casos de uso de inteligencia artificial.

Mentorias técnicas y funcionales.

Espacios de preguntas y acompafnamiento.
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El programa contempla ademas una ruta de aprendizaje relacionada con inteligencia
artificial y agentes de IA, que les proporcionara credenciales digitales con valor curricular
incluyendo contenidos como:

“Sacale provecho a la IA agentiva”, con una duracién de 4 horas, enfocada en
agentes de IA, RAG y sistemas multiagente.

“Inteligente por diseio: Crea un agente de IA”, con una duracion de 4 horas,
enfocada en funcionamiento de agentes, tipos, flujos de trabajo, evaluacion, disefio ético
e implementacion.

Etapa 2. Bob-a-thon presencial

La segunda etapa consistira en un evento presencial a celebrarse en las instalaciones
de la Universidad Tecnolégica de Tijuana (UTT) ubicada en Carretera Libre
Tijuana-Tecate Km 10 Fracc. El Refugio, Quintas Campestre, 22253 Redondo, B.C. los
dias 23 y 24 de septiembre del 2026. Durante el cual los equipos desarrollaran,
validaran, refinaran y presentaran sus propuestas, contando con el acompafiamiento de
expertos de IBM vy lideres de la industria.

A lo largo del evento, los participantes tendran la oportunidad de vivir una experiencia
practica de innovacion y tecnologia, acercandose a herramientas y metodologias
utilizadas en entornos empresariales reales.

Las actividades contemplan:

e Master Classes impartidas por expertos de IBM y lideres de la industria sobre
innovacion, tecnologia, inteligencia artificial, transformacion digital y presentaciéon
de proyectos.

e Mentoria técnica especializada de IBM, donde expertos acompafaran a los
equipos en la definicion de sus soluciones, arquitectura tecnolégica, uso de
herramientas de IA (incluyendo Bob) y también modelos de negocio, enfocadas
en fortalecer tanto la propuesta de valor como la viabilidad técnica y de negocio
de cada proyecto.

e Desarrollo y refinamiento de propuestas, aplicando metodologias de
innovacion y resolucion de problemas a retos reales.
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e Experiencia practica con tecnologia IBM, donde los participantes podran
explorar y aplicar capacidades de IBM para desarrollar prototipos y soluciones
orientadas a resolver los retos planteados.

e Presentaciones finales tipo Pitch Session, en las que cada equipo presentara
su solucién ante un panel de expertos.

e Evaluacién de proyectos por un jurado, considerando criterios como
innovacioén, impacto, viabilidad, escalabilidad y propuesta tecnoldgica.
Seleccién de proyectos ganadores.

Ceremonia de reconocimiento y premiacion.

Uno de los principales diferenciadores de esta etapa sera el acompanamiento directo
de especialistas de IBM, quienes ayudaran a los equipos participantes a llevar sus
ideas de una etapa conceptual a una propuesta con mayor solidez técnica, incorporando
criterios de innovacion, inteligencia artificial, arquitectura de soluciones y aplicacion
practica de tecnologia.

IV. RETOS
Desafios para transformar ideas en soluciones

El Bob-a-thon IBM — Baja California 2026 plantea cinco retos vinculados con
problematicas y oportunidades reales de Baja California, con el propédsito de que las y
los participantes utilicen la inteligencia artificial y las herramientas tecnoldgicas de IBM
para disefar soluciones innovadoras, viables y con potencial de impacto.

Los retos parten de necesidades y problematicas reales identificadas en ambitos como
el desarrollo econdmico, la movilidad, la ciberseguridad, la perspectiva de género y la
inclusion. A través de ellos, se busca impulsar la creatividad, el pensamiento critico y el
uso estratégico de tecnologias emergentes para desarrollar soluciones innovadoras con
potencial de generar un impacto positivo en nuestras comunidades.

Cada equipo debera seleccionar uno de los cinco retos y desarrollar una propuesta de
solucion utilizando IBM Bob y otras tecnologias del ecosistema de IBM, aplicando los
conocimientos adquiridos durante la ruta de aprendizaje y el acompanamiento de
mentores.
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Las propuestas deberan partir de una comprension clara del problema y plantear una
solucion que considere su viabilidad, innovacién, potencial de impacto y posibilidades de
implementacion o escalamiento

[ Sector |  Nombredel | Impacto Principal
Proyecto

Economia Simulador de viabilidad para Desarrollo de PyMEs y

PyMEs atraccion de inversion

2 Movilidad Sistema de Inspeccién Mapeo vial e infraestructura
Vial Automatica automatizada

3 Seguridad/ Plataforma de Atencion Proteccion activa y

Mujer Integral a la Mujer simplificacion de tramites

4 Ciberseguridad  Asistente Ciudadano Prevencion de estafas y
Contra Fraude Digital blindaje de la poblacién

5 Inclusividad Moédulo de Accesibilidad Accesibilidad universal en la
en Tramites administracion publica

FICHAS TECNICAS POR RETO

Reto 1: SECTOR ECONOMIA

Nombre: Simulador de Viabilidad para PyMEs

Problema: Un alto porcentaje de nuevas empresas quiebra en los primeros afios por
falta de estudios de mercado accesibles y retrasos en la tramitologia inicial.

El reto: Desarrollar un Gemelo Digital Comercial. El usuario ingresa su tipo de negocio
y ubicacién geografica. La |IA procesa datos de flujo peatonal, competencia y nivel
socioeconomico para predecir la probabilidad de éxito y generar automaticamente la
ruta de permisos requeridos en el RETyS.

Musculo Tecnolégico: Los equipos podran explorar el potencial de IBM BOB para
disefiar soluciones inteligentes y desarrollar agentes autonomos capaces de analizar
informacion, identificar patrones, evaluar escenarios y generar recomendaciones. Los
participantes podran utilizar BOB para abordar retos relacionados con analisis
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geoespacial, prediccion y toma de decisiones, recomendaciones inteligentes y
prototipado de soluciones, complementando sus propuestas con otras tecnologias
disponibles en el portafolio de IBM para potenciar el impacto, la innovacién y la
viabilidad de sus proyectos.

Impacto:

e Reduce la mortalidad de las PyMEs y estimula la inversion.
e Desafio complejo de ciencia de datos, agentes e interfaces interactivas.

Reto 2: SECTOR MOVILIDAD

Nombre: Sistema de Inspeccion Vial Automatica

Problema: El mantenimiento vial (baches, luminarias, sefalética) depende de reportes
ciudadanos reactivos o inspecciones manuales costosas y lentas.

El reto: Crear un sistema de vision por computadora instalado en dispositivos del
transporte publico. Al recorrer sus rutas diarias, la IA detecta en tiempo real baches,
luminarias apagadas, fugas de agua y dafos en la via publica, geolocalizandolos en un
mapa de calor automatico.

Musculo Tecnolégico: Los equipos podran explorar el potencial de IBM BOB para
disefar soluciones inteligentes y desarrollar agentes autbnomos capaces de analizar
informacion, identificar patrones, evaluar escenarios y generar recomendaciones. Los
participantes podran utilizar BOB para abordar retos relacionados con analisis
geoespacial, prediccion y toma de decisiones, recomendaciones inteligentes y
prototipado de soluciones, complementando sus propuestas con otras tecnologias
disponibles en el portafolio de IBM para potenciar el impacto, la innovacion y la viabilidad
de sus proyectos.

Impacto:

e Pasa de una gestion reactiva a una infraestructura urbana inteligente.
e Aplicacién practica de visidn por computadora y edge computing.
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Reto 3: SECTOR SEGURIDAD Y ATENCION A LA MUJER

Nombre: Plataforma de Atencion Integral a la Mujer

Problema: Las mujeres en situaciéon de violencia desconocen la via de atencion
adecuada o enfrentan procesos fragmentados entre el resguardo inmediato y la
atencion legal o psicolégica continua.

El reto: Integrar en una sola plataforma segura los tramites y servicios del CEJUM
(Atencion Integral 24/7, Homoclave BC-CEJUM-001) y la Secretaria de las Mujeres
(Orientacion  Legal/Psicolégica, Homoclave BC-INMUJER-001). Incluye un modo
camuflado de navegacion, boton de emergencia, triaje de riesgo asistido por IA y una
boveda inalterable de evidencias digitales.

Musculo Tecnolégico: Los equipos podran explorar el potencial de IBM BOB para
disefiar soluciones inteligentes y desarrollar agentes autonomos capaces de analizar
informacion, identificar patrones, evaluar escenarios y generar recomendaciones. Los
participantes podran utilizar BOB para abordar retos relacionados con analisis
geoespacial, prediccion y toma de decisiones, recomendaciones inteligentes y
prototipado de soluciones, complementando sus propuestas con otras tecnologias
disponibles en el portafolio de IBM para potenciar el impacto, la innovacion y la
viabilidad de sus proyectos.

Impacto:

e Cumple con la agenda prioritaria de género y simplifica el RETyS.
e Desarrollo de ciberseguridad avanzada y logica de proteccion de datos
sensibles.
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Reto 4: SECTOR CIBERSEGURIDAD

Nombre: Asistente Ciudadano Contra Fraude Digital

Problema: El incremento de estafas digitales, phishing y suplantacion de identidad de
dependencias oficiales afecta gravemente el patrimonio de familias y adultos mayores.

El reto: Construir un asistente de respuesta rapida donde cualquier ciudadano pueda
enviar capturas de pantalla, mensajes de texto o enlaces sospechosos para que la IA
determine si se trata de un fraude y guie al usuario en las acciones de proteccion
inmediata.

Musculo Tecnolégico: Los equipos podran explorar el potencial de IBM BOB para
disefiar soluciones inteligentes y desarrollar agentes auténomos capaces de analizar
informacion, identificar patrones, evaluar escenarios y generar recomendaciones. Los
participantes podran utilizar BOB para abordar retos relacionados con analisis
geoespacial, prediccion y toma de decisiones, recomendaciones inteligentes y
prototipado de soluciones, complementando sus propuestas con otras tecnologias
disponibles en el portafolio de IBM para potenciar el impacto, la innovacion y la
viabilidad de sus proyectos.

Impacto:

e Protege la identidad digital del estado y a la poblacién vulnerable.
e Formacion de talento en ciberdefensa practica e inteligencia contra amenazas.
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Reto 5: SECTOR INCLUSIVIDAD

Nombre: Modulo de Accesibilidad en Tramites

Problema: Las personas con discapacidad auditiva, visual o cognitiva enfrentan
barreras severas al realizar tramites gubernamentales en ventanilla de forma
auténoma.

El reto: Desarrollar un modulo asistido por IA que ofrece:

Reconocimiento por camara de un vocabulario clave en Lengua de Sefas Mexicana
(LSM) para ventanilla.

Simplificacién automatica de textos legales burocraticos a formato de Lectura Facil.
Guia por voz interactiva para personas con discapacidad visual.

Musculo Tecnolégico: Los equipos podran explorar el potencial de IBM BOB para
disefar soluciones inteligentes y desarrollar agentes autbnomos capaces de analizar
informacion, identificar patrones, evaluar escenarios y generar recomendaciones. Los
participantes podran utilizar BOB para abordar retos relacionados con analisis
geoespacial, prediccion y toma de decisiones, recomendaciones inteligentes y
prototipado de soluciones, complementando sus propuestas con otras tecnologias
disponibles en el portafolio de IBM para potenciar el impacto, la innovacion y la viabilidad
de sus proyectos.

Impacto:

e Avanza hacia la accesibilidad universal en el estado.
e Impulso a proyectos con alto contenido de responsabilidad
social e innovacion de interfaz.
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V. BENEFICIOS

Los equipos participantes tendran acceso a una experiencia de formacion y desarrollo de
talento enfocada en inteligencia artificial e innovacion.

Entre los beneficios se encuentran:

Capacitacion especializada en inteligencia artificial generativa.

Acceso a contenidos y herramientas relacionadas con IBM Bob.

Ruta de aprendizaje en inteligencia artificial.

Desarrollo de habilidades en disefio de soluciones, innovacion y pensamiento
creativo.

Mentoria técnica y funcional.

Acompafamiento durante el desarrollo de las propuestas.

Participacion en Master Classes impartidas por expertos de IBM y lideres de la
industria.

Desarrollo de experiencia practica mediante la resolucion de retos reales.
Participacion en un proceso de innovacion abierta con empresas, academia y
gobierno.

Oportunidad de presentar soluciones ante un jurado especializado.
Reconocimiento y premiacién a los proyectos seleccionados como ganadores.
Posibilidad de que los proyectos con mayor potencial sean identificados para
continuidad, escalamiento o futuras oportunidades de innovacion.

VI. BASES DE PARTICIPACION

1. Ser estudiante de licenciatura o posgrado de una institucion de educacion
superior en Baja California.

2. La participacion sera por equipos de 3 a 5 estudiantes. Todos los integrantes
del equipo deberan cumplir con los requisitos establecidos en la presente
convocatoria.

3. Los equipos deberan realizar su registro de manera conjunta, proporcionando la
informacion solicitada de cada uno de sus integrantes.

4. Contar con interés en la aplicacién de inteligencia artificial, innovacién, tecnologia
y/o resolucién de problemas.
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5. Podran participar estudiantes provenientes de areas STEM y de otras disciplinas
relacionadas con innovacion y aplicacion de inteligencia artificial.

6. Contar con disponibilidad para participar en las actividades de capacitacion virtual
y en el evento presencial del Bob-a-thon.

7. Registrarse en las plataformas necesarias para acceder a los recursos, asi como
el cumplimiento del plan de capacitacion.

8. Comprometerse a participar en las actividades programadas y cumplir con las
fechas establecidas en el calendario.

9. En caso de participar en equipo, las y los integrantes deberan registrarse
conforme a las indicaciones establecidas en la plataforma de inscripcion.

VIl. REQUISITOS DE POSTULACION

Las y los aspirantes deberan realizar su registro del 18 de agosto al 05 de septiembre
del 2026.

Durante el proceso de registro se solicitara informacion general de la persona
participante y/o del equipo.

Nombre completo.

Correo electronico.

Teléfono de contacto.

Institucién educativa.

Carrera o programa académico.

Semestre o nivel de estudios.

Municipio de residencia.

Area de formacion.

Informacién del equipo, en caso de participar bajo esta modalidad.

Liga de registro: https://www.talentobc.mx/bobathonibm

Los requisitos adicionales que, en su caso, sean definidos por los organizadores seran
comunicados oportunamente a través de los canales oficiales del programa.
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VIIl. PROCESO DE SELECCION Y PARTICIPACION

El proceso contempla las siguientes etapas:

1. Registro de participantes

Los equipos interesados deberan realizar su registro de manera conjunta dentro del
periodo establecido en la presente convocatoria.

Cada equipo debera estar integrado por 3 a 5 estudiantes, quienes deberan proporcionar
la informacion solicitada al momento del registro. La inscripcion debera incluir los datos
de todas y todos sus integrantes.

Durante esta etapa se promovera la participacion de estudiantes de distintas disciplinas,
universidades y comunidades tecnoldgicas, asi como la conformacion de equipos
multidisciplinarios que combinen diferentes conocimientos, habilidades y perspectivas
para abordar los retos planteados.

2. Kickoff oficial
Se llevara a cabo una sesion virtual de apertura en la que se presentaran:

Objetivos del programa.

Agenda y dinamica.

Introduccion a IBM Bob.

Ecosistema de herramientas de inteligencia artificial.

Retos participantes.

Criterios de evaluacion.

Dinamica de trabajo.

Espacio de networking entre participantes, mentores y universidades.

3. Capacitacion

Los integrantes de los equipos realizaran la ruta de aprendizaje y capacitacion virtual
previa al evento presencial.
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4. Desarrollo de soluciones

Los equipos trabajaran en la ideacion, desarrollo y refinamiento de sus propuestas con el
acompanamiento de mentores expertos.

5. Pitch y evaluacion

Durante el evento presencial los dias 23 y 24 de septiembre del 2026 en las
instalaciones de la Universidad Tecnoldgica de Tijuana (UTT), los equipos presentaran
sus soluciones ante un jurado especializado, compuesto por expertos de IBM, lideres de
la industria y profesionales con experiencia en innovacion, tecnologia y emprendimiento.

Cada equipo contara con un tiempo definido para presentar su solucion mediante una
Pitch Session, en la que debera explicar de manera clara el problema identificado, la
propuesta de solucion, el uso de tecnologia y el impacto esperado. Al finalizar cada
presentacion, el jurado podra realizar preguntas para profundizar en la propuesta y
conocer su viabilidad.

La evaluacion se realizara con base en criterios previamente establecidos, considerando
principalmente:

Innovacion: qué tan novedosa y diferenciadora es la solucion.
Impacto: capacidad de la propuesta para resolver de manera significativa el reto
planteado.

e Uso de tecnologia: aprovechamiento de IBM BOB vy, cuando sea pertinente, de
otras tecnologias del portafolio de IBM.
Viabilidad: factibilidad técnica y de negocio para implementar la solucion.
Escalabilidad: potencial de la propuesta para crecer, replicarse o generar un
impacto mayor.

e (Calidad del pitch: claridad, estructura y capacidad del equipo para comunicar el
valor de su solucién.

e Trabajo en equipo: colaboracion, dominio de la propuesta y capacidad de
responder a las preguntas del jurado.

El jurado evaluara cada proyecto de manera individual utilizando una rubrica de
evaluacion, y los resultados seran consolidados para determinar a los equipos
ganadores. Ademas de la puntuacion obtenida, se considerara la calidad integral de las
propuestas y su potencial de implementacion.
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Perfil del jurado: estara conformado por perfiles multidisciplinarios que aporten
diferentes perspectivas al proceso de evaluacion, incluyendo especialistas de IBM en
tecnologia e inteligencia artificial, expertos en innovacién y transformacion digital, lideres
de la industria y profesionales con experiencia en emprendimiento y desarrollo de
soluciones. Esto permitira evaluar los proyectos no solo desde su componente
tecnologico, sino también desde su impacto, viabilidad y potencial de aplicacion en el
mundo real.

6. Premiacion

Se realizara una ceremonia de reconocimiento y premiacion de los proyectos ganadores.

IX. CALENDARIO DEL PROGRAMA

Actividad Fecha

Inicio de convocatoria 18 de agosto

Cierre de convocatoria 5 de septiembre
Kickoff oficial 10 de septiembre
Capacitacion virtual / Ruta de aprendizaje 1A 17 y 18 de septiembre

Bob-a-thon presencial a celebrarse en las instalaciones de
la Universidad Tecnolégica de Tijuana ubicada en Carretera
Libre Tijuana-Tecate Km 10 Fracc. El Refugio, Quintas | 23 y 24 de septiembre
Campestre, 22253 Redondo, B.C.

Comunicacion y seguimiento de resultados Posterior al evento

X. INFORMACION ADICIONAL

e La participacion en el programa implica el compromiso de atender las actividades
y fechas establecidas.

e |as soluciones desarrolladas deberan responder al reto seleccionado por cada
equipo y utilizar las herramientas y metodologias proporcionadas durante el
programa.
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Universidad Teenolégica de Tijuana

e Los proyectos deberan ser desarrollados por las y los participantes con apego a
los lineamientos establecidos por los organizadores.

e Los proyectos destacados podran ser considerados para futuras oportunidades de
continuidad, escalamiento o presentacién en espacios de innovacion, incluyendo
el Baja Innovation Day.

e Cualquier situacidén no prevista en la presente convocatoria sera resuelta por las
instituciones organizadoras y comunicada oportunamente a las personas
participantes.

INFORMES

Secretaria de Economia e Innovacion del Gobierno del Estado de Baja California
Direccion de Impulso a la Innovacion y Tecnologia
contacto@talentobc.mx
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